Algebra I " —
D 16. Umformen von Formeln k Obv

Formelwdrfel
Spielmaterial: je 2 Formelwdrfel
Spielverlauf: ab 2 Personen

Es stehen zwei Wirfelpaare zur Verfigung:

1. Wirfelpaar: Flacheninhalt-Umfang-Wirfel und Formenwdrfel
2. Wirfelpaar: Volumen—-Oberflache-Grundflache-Mantel-Wurfel
und Koérperwirfel

Vor Spielbeginn wird festgelegt, mit welchem W(rfelpaar man spie-
len mdchte. Es wird der Reihe nach mit beiden Wirfeln gewdrfelt.
Kann die gewdirfelte Formel angegeben werden, bekommt man
einen Punkt. ZB Wirfel 1 zeigt A, Wirfel 2 zeigt A, so ist die
Formel flir den Flacheninhalt eines Dreiecks zu nennen. Tritt beim
Wirfeln auf einem Wirfel ein ,* “ auf, so bekommt man einen
Punkt, ohne eine Formel zu nennen.

Hinweis: Wenn die Wirfelvorlagen auf Etiketten ausgedruckt oder kopiert
werden, kénnen sie auf vorhandene Wiurfel aufgeklebt werden.
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Flacheninhalt-Umfang-Wdrfel Formenwdirfel
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16. Umformen von Formeln

Prisma mit
rechtwinkligem
* Dreieck als G

Prisma mit
gleichseitigem
Dreieck als G

Volumen-Oberflache—- Grundflache— Korperwiirfel
Mantel-Wrfel
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